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Menar han att dinosaurierna inte klarar sig! Jag har nyss sett
dem. Jag hianger inte riktigt med. Det ir klart, pa tjugohundra-
talet finns ju inga skrickodlor, men vadara. Det kinns overkligt
och kusligt pA samma ging. Jag forstdr inte att jag nyss sig en
massa dinosaurier som sedan kommer att d6 ut.

—Hur ir det mojlige att dka fram och tillbaka i tidsildrarna?
tinker jag hogt.

- Jaa du Arthur, du har ménga frigor och du verkar bade
nyfiken och vildigt intresserad.

- Jag forstir inte hur det funkar.

- Jag far forsoka forklara, si du forstar lite av det i alla fall.
S4 hir dr det. Nir vi vill hilsa pa nigonstans i framtiden firdas
vi alldeles under ljushastigheten under en viss beriknad tid.

- Under ljushastigheten. For att komma till framtiden? Hur
gar det dill?

- Vi anvinder oss av datastyrd berikning. Efter det att vi
accelererat upp farten till ljushastigheten star tiden stilla i rymd-
skeppet men vid startpunkten gir tiden normalt.

- Jag forstir dé inte mycket av vad du siger.

-S4 hir dr det. Nir vi kommit upp till ljushastigheten stir
tiden stilla. Men nu ér vi 65 miljoner dr bakat i tiden som du
vet. For att komma tillbaka till nutid méste vi firdas en sticka
pa 65 miljoner ljusir. Eftersom tiden star stilla mirker vi inte
av att tiden gir utanfor Titan. Si enkelt ir det.

- Men att komma tillbaka till Dinosauriernas tid di. Hur
kan man gora det?

— Helt enkelt pad motsatt sitt. For att besoka Jorden bakdt i
tiden, 65 miljoner ar bakat i tiden, ror vi oss med en hastighet
som ir snabbare 4n ljuset.

- Snabbare?

- Just det.

- Konstigt! Nir man gasar pa for fullt dker man ju framit.
Men du siger att om man firdas snabbare dn ljuset, sa dker
man bakat.
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— Man kan siga att vi kommer in pa minussidan av tidsfor-
loppet. D4 forvandlas var farkost till en takyon.

- Va! Sa du takyon?

- Just det. Lite svart att forklara. Den tidsrymd vi firdas
snabbare dn ljuset reglerar hur langt bakat i tiden vi hamnar.
Man upplever att det gér fortare att dka bakici tiden 4n framét.

— Men! Vad ir det som gor att man inte aldras i rymden?

- N3, nu tror jag att du far sluta med dina frigor for ett tag.
Du har ju en egen dator du kan surfa pa.

Fred mirker att jag kiinner mig bortstott.

- Jag ska vil besvara den hir sista frigan di men sedan far
du sysselsitta dig sjilv med din egen dator.

— Schyst.

—Ju nirmare ljushastigheten vi hiller farten desto lingsam-
mare gar tiden. Om vi ror oss lika fort som ljuset, dldras vi inte
alls. Nir vi nirmar oss ljushastigheten, blir allting hoptryckt i
rorelseriktningen.

- Men om vi dker snabbare 4n ljuset. Hur blir det da?

—Nir vi 6verskrider ljushastigheten blir all materia hoptryckt
pé ytan. Titheten 6kar. Om rymdskeppet triffar en asteroid
innebir det att skeppet med oférindrad fart passerar genom
asteroiden.

- Kan vi dka genom en sten? Waw! Hur kan det ske?

—-Rymdskeppet har blivit mikroskopiskt litet utan att nigon-
ting i det dndrat proportioner eller funktioner. Ju hogre farten
ar utover ljushastigheten desto lingre tillbaka i tiden kommer vi.

- Peppar och krut! Vad spinnande! Hicklefjill kan slinga
sig i viggen. Jag kan hora hur mycket som helst om tidsaldrar.
Och om att man kan resa i tiden.

Fred har bett mig att inte friga mer just nu, s jag ska halla
tyst, Atminstone, en stund tinker jag.

Nir jag tar upp handen for att stryka bort hiret frin 6gonen
kinner jag en 6m bula strax ovanfér hirfistet. Slog jag i huvu-
det, nir jag snubblade den dir gingen, di jag upptickte far-

58



